GOLF-PORRASSALMI RY
KILPAILUMAARAYKSET 2026

Saantd 1.3 - Pelaaminen saantdjen mukaisesti: "Pelaajat ovat velvollisia noudattamaan kaik-
kia toimikunnan asettamia kilpailumaarayksia ja kilpailuun tai kentalle laatimia paikallissaan-
toja”.

Oheiset kilpailumaaraykset ovat voimassa kaikissa Golf-Porrassalmi ry:n ja kenttayhtion Annilan
kentalla jarjestamissa kilpailuissa, ellei kilpailukutsussa tai ennen kilpailua jaettavissa kilpailukohtai-
sissa ohjeissa ole muuta mainittu. Kilpailumaarayksia paivitetddn havaintojen ja palautteen perus-
teella, jotta ne olisivat mahdollisimman tdsmallisia ja yksiselitteisia, ja siten palvelisivat parhaiten
seka kilpailijoita etta kilpailun jarjestajia.

Kilpailuun osallistuvan edellytetaan tuntevan golfin sdannoét ja Annilassa voimassa olevat paikallis-
saannot koskien seka golfkaytosta etta pelisaantoja.

Kilpailua varten nimetty tuomari tai vimekadessa toimikunta ratkaisee kilpailun aikana syntyneet
saantojen tai kilpailumaarayksien tulkintaa vaativat tilanteet.

1. Osallistumisoikeus
Seuran jarjestamien kilpailuiden kutsuissa kerrotaan osallistumisoikeus.

Ammattilaiset voivat osallistua seuran tai yhtion jarjestadmiin golfyhteison sisaisiin kilpailuihin seka
kutsukilpailuihin, jollei kilpailukutsussa muuta mainita. Tasoituksellisessa kilpailussa ammattilaisten
tasoitus on scratch tai pelaamalla hankittu plusmerkkinen tasoitus.

2. Tuomarin saantotulkinnat

Tuomari on toimikunnan nimeama toimitsija. Pelaajan tulee noudattaa tuomarin tekemaa saantotul-
kintaa tai miten saantdja tulkitaan. Pelaajalla ei ole oikeutta valittaa tuomarin tekemasta saantotul-
kinnasta toimikunnalle. Tuomari voi pyytaa toimikunnan apua tai siirtda ratkaisun toimikunnalle.
(saanto 20.2a)

3. Toimikunnan sadantotulkinnat

Jos tuomaria ei ole antamassa saantoétulkintaa tai tuomari on siirtdnyt ratkaisuvallan toimikunnalle,
on sen paatds lopullinen. (saanté 20.2b)

Toimikunnan tulisi ratkaista oikeudenmukaisesti, ottamalla kaikki olosuhteet huomioon, kaikki ne
saantétulkinnat, joihin ei 16ydy ratkaisua saantokirjasta. (saantdé 20.3)

4. Kilpailujen ohjeet ja ilmoittautuminen

Mikali kilpailukutsussa ei toisin mainita, paattyy kilpailuun ilmoittautuminen 2 vrk ennen kilpailupai-
vaa klo 18.00 mennessa.

Kilpailun jarjestajalla on oikeus ottaa vastaan jalki-ilmoittautuneita ilmoittautumisjarjestyksessa. Jal-
ki-ilmoittautumisesta voidaan peria erillinen lisdmaksu. Myos yli-ilmoittautumisissa valintaperustee-
na on ilmoittautumisjarjestys, ellei toisin mainita.

5. Kilpailujen peruuttaminen

Mikali jossain kilpailussa on osanottajia 10 tai vdahemman, voi toimikunta peruuttaa kilpailun. Mikali
jossain sarjassa on osanottajia 5 tai vahemman, voi toimikunta yhdistaa tai peruuttaa sarjoja.

6. Poisjaaminen kilpailusta

limoittautuminen on peruutettava 48 tuntia ennen kilpailun alkua. Mikali osallistumista ei ole peruu-
tettu ajoissa, on kilpailumaksu maksettava.



7. Lahdosta mydhastyminen

Mikali pelaaja on valmiina pelaamaan enintaan 5 minuuttia myohassa lahtdajastaan, on rangaistus
mybhastymisesta: Yleinen rangaistus (kaksi lyontia ja reikapelissa reian menetys).

Mikali pelaaja myéhastyy enemman kuin 5 minuuttia, hanet suljetaan kilpailusta. (Saanté 5.3)
8. Kilpailun keskeyttaminen

Mikali kilpailija keskeyttaa kilpailun ilman patevaa syyta, tuomitaan hanelle kilpailukielto seuraavaan
kilpailuun, johon hanella on osallistumisoikeus.

9. Ratkaisut tasatuloksissa

Kilpailutoimikunta on maarittanyt, miten voittaja ratkaistaan, ellei tasapeli ole hyvaksyttava tulos.
Ellei kilpailuohjeessa nimenomaisesti muuta maarata, ratkaistaan sijoitukset tasatuloksen pelannei-
den valilld seuraavasti:

9.1 Tasoitukselliset (hcp, pb) kilpailut
Tasatuloksissa on parempi se, jolla on pienempi tarkka tasoitus. Taman jalkeen ratkaisee arpa.
9.2 Tasoituksettomat (SCR) kilpailut

Saman tuloksen pelanneiden valilla ratkaistaan sijoitukset matemaattisen menetelman perusteel-
la: 18 reian kilpailussa ratkaisee jarjestyksessa viimeiset 9, 6, 3 ja 1 reikaa ja lopuksi arpa. 36
reian kilpailussa ratkaisee jarjestyksessa viimeiset 18, 9, 6, 3 ja 1 reikaa ja lopuksi arpa. 54 reian
kilpailussa ratkaisee jarjestyksessa viimeiset 36, 18, 9, 6, 3 ja 1 reikaa ja lopuksi arpa.

9.3 GP:n mestaruuskilpailut, tasoitukseton lyontipelikilpailu

Mestaruus ratkaistaan valittomasti suoritettavalla sudden death -uusinnalla. Muut sijoitukset rat-
kaistaan edellisen kohdan 9.2 mukaisesti.

9.4 Reikapelikilpailut (GP:n mestaruus, Annilan mestaruus)
Reikapelimestaruuskilpailuissa ottelujen voittajat ratkaistaan valittémasti pelattavilla jatkorei’illa
aloittaen vaylasta nro 1.

10. Osanottajien maara kilpailussa

Kilpailun jarjestajalla on oikeus rajoittaa kilpailijoiden maaraa. Ensisijaisena karsivana perusteena
on ilmoittautumisjarjestys.

11. Peliryhmien koko ja aikavali
Seuran mestaruuskilpailuissa on pyrittdva 3 pelaajan [&htoryhmiin.
12. Harjoittelu

Lyontipelin ( tai muun harjoituskierroksen) pelaaminen samana paivana ennen reikapeliturnausta on
golfin sdantéjen mukaan sallittua toisin kuin ennen lyontipelikilpailua.

13. Pelaajan tasoitus

Ellei erikseen ole muuta mainittu, on korkein hyvaksytty tarkka tasoitus 36.0, jonka mukaan lasketa-
an SLOPE-tasoitus.

14. Seuran mestaruuskilpailuissa noudatettavia periaatteita

— Lyodntipelimestaruuskilpailuissa viimeisella kierroksella kaytetdan kdannettyd paremmuusjarjestys-
ta kaikissa sarjoissa. Muilla kierroksilla lahtojarjestys arvotaan sarjoittain.

— Lippujen paikat kullekin paivalle maarittaa kilpailutoimikunta yhteistoiminnassa kentta- ja tasoitus-
toimikunnan kanssa ottaen huomioon SGL:n ohjeistukset kentén laittamisesta kilpailu- ja pelikun-
toon.

— Reikapelimestaruudet ratkaistaan 18 reian finaalikierroksilla. Valieran havinneet pelaavat 18 reian
pronssiottelun.



15. Merkitsijan vastuu

Kaikissa kilpailuissa (mukaan lukien viikko- ja kuukausikilpailut) pelaajan merkitsija on vastuussa
tulosten oikeasta kirjaamisesta. Merkitsija ei vastaa saantojen tulkinnasta vaan pelaaja itse on vel-
voitettu noudattamaan golfin sdantoja. Jos saantdjen tulkinta on epaselvaa eika tuomaria ole paikal-
la, pelaaja voi vaihtoehtoisesti pelata sdanndén 20.1c (Kohta 3) mukaan. Epavarmuus menettelyta-
vasta eli kahden pallon pelaaminen. Pelaaja, joka on epavarma oikeasta menettelytavasta reikaa
pelattaessa, voi pelata reidn loppuun kahdella pallolla ilman rangaistusta.

Pelaajan tulee ilmoittaa tapaukseen liittyvat tosiasiat toimikunnalle ennen kuin han palauttaa tu-
loskorttinsa, vaikka molemmilla palloilla pelattu tulos olisi sama. Pelaajan tulos hylataan, jos han ei
menettele nain.

16. Etaisyysmittarin kayttaminen

Etaisyysmittarin kayttd on sallittu. Korkeuseroja ja viherididen kaltevuutta mittaavien laitteiden kayttd
on kielletty.

Etaisyysmittarin kayttd ei saa hidastaa ryhman pelaamista.
17. Puhelin

Puhelimen tulee olla kilpailussa suljettu tai siitd tulee poistaa halytysaani ja varinahalytys. Puheli-
men mahdollinen kaytto ei saa viivyttaa pelia eika hairitéd kanssakilpailijoita.

18. Golfauton kayttaminen

Kilpailussa pelaajien tulee kulkea jalkaisin, ellei toimikunta anna lupaa kayttaa golfautoa tai jotain
muuta toimikunnan hyvaksymaa kuljetusta. Lupa voidaan myontaa laakarintodistuksen tai kilpailu-
toimikunnan muun harkinnan perusteella. Golfautossa ei saa kuljettaa toista kilpailijaa tai hanen va-
rusteitaan, jollei talla ole siihen lupaa.

19. Caddie

Caddien kaytto kilpailussa on sallittu. Pelaajalla saa olla kerrallaan vain yksi caddie. Sama caddie
voi toimia caddiena useammalle pelaajalle. Samassa lahtéryhmassa kilpailevat muut kuin joukkue-
toverit eivat kuitenkaan voi toimia toistensa caddieina. (Saanté 10.3)

20. Ukonilma ja salamointi

Jos toimikunta keskeyttaa pelin salamoinnin vuoksi, on pelaajien keskeytettava peli valittdmasti. Pe-
laajat eivat saa jatkaa pelia ilman toimikunnan lupaa. Rangaistus tdman saanndn rikkomisesta on
kilpailusta sulkeminen.

Yksi pitka sireenin aani: Valitdén pelin keskeytys
Kolme perakkaista sireenin aanta: Pelin keskeytys, reika voidaan pelata loppuun
Kaksi perattaista sireenin aanta: Peli jatkuu

Mahdollisen vaarallisen tilanteen sattuessa kaikki harjoitusalueet ovat suljettu ja pelaaja EI SAA har-
joitella kyseisilla alueilla ennen kuin siihen annetaan lupa.

21. Kohtuuton pelin viivyttaminen
Pelaaja ei saa kohtuuttomasti viivyttaa pelia reikda pelatessaan tai reikien valilla. (Saantd 5.6a)

Rangaistus saannon rikkomisesta:

— Ensimmaisesta rikkeesta: Yhden lyonnin rangaistus
— Toisesta rikkeesta: Yleinen rangaistus

— Kolmannesta rikkeesta: Tuloksen hylkdaminen

Pelikierroksen kesto tulisi olla 4 pelaajan ryhnmassa korkeintaan 4 h 15 min ja 3 hengen ryhmassa
korkeintaan 4 h. Ryhman tulisi tarkkailla edella menevaa ryhmaa, ettei tule lilan suurta valia ryhmien
kesken. Hitaamman ryhman on annettava takana tulevalle nopeammalle ryhmalle ohituslupa.



22. NIMEN JA KUVAN KAYTTOOIKEUS

Golf Porrassalmi ry:n kilpailujen osallistuja luettelot, Iahtdajat, tulokset ja tilastot voidaan julkaista
tiedotusvalineissa, internetissa seka seuran omissa julkaisuissa. limoittautumalla kilpailuun pelaaja
luovuttaa henkilGtietonsa kilpailunjarjestajan kayttéon seka kuvausoikeudet ja valokuvien ja video-
kuvan kayttdoikeuden kilpailun jarjestajalle. Kuvausmateriaalia voidaan kayttaa myos yhteistyo-
kumppaneiden (esim. sanomalehti tai kilpailun isanta) julkaisuihin.
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